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I. Die Anfrage lautet:

»,Am 01. November 2024 gingen den Fraktionen in der Stadtverordnetenversammiung,
dem Oberblrgermeister sowie dem Blrgermeister eine E-Mail eines Einwohners aus
Schiffdorf zu. Der Absender stellte in einem beigefiigten Schreiben seine Idee fiir das
Karstadtgelande vor, welches ein Virtual-Reality-Angebot vorsieht.

Wir fragen den Magistrat:

1. Hat oder wird der Magistrat die ldee auf Umsetzung, Machbarkeit und méglicher
In- vestoren prifen und wie lautet die Begriindung im jeweiligen Entscheidungs-

fall?

2. Halt der Magistrat alternativ eine Umsetzung des vorgeschlagenen Virtual-Reality-
An- gebotes in anderen Raumlichkeiten flir machbar und wie lautet die Begriin-
dung im jeweiligen Entscheidungsfall?

Julia Tiedemann®

Il. Der Magistrat hat am 04.12.2024 beschlossen, die obige Anfrage wie folgt zu beant-

worten:

zu Frage 1

Die STAWOG lasst zurzeit eine Machbarkeitsstudie zu der inhaltlichen Ausgestaltung
des geplanten Neubaukomplexes auf dem ehemaligen Karstadt-Areal erarbeiten. Vor
diesem Hintergrund wurde die Anregung des ldeengebers an die STAWOG weitergelei-

tet.

zu Frage 2:

Der Magistrat wird den Ideengeber bei der Suche nach geeigneten Raumlichkeiten inner-
halb der Stadt Bremerhaven fur die Umsetzung seines privaten Investitionsvorhabens

gerne un- terstitzen.

Grantz
Oberblrgermeister




